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Wstep

“Danger from the Deep” - “Niebezpieczenstwo z Gtebin”. Wolny, z
otwartym kodem zrodtowym symulator niemieckiej todzi podwodnej z
czasow II Wojny Swiatowej. Gra zostala napisana na platformy:
Linux/i386 i Windows. Wymaga SDL/OpenGL. Jest planowym i
strategicznym symulatorem. Realistyczna w czasie (wystepuje zmienny
cykl dnia/nocy). Na uznanie zastuguje dobrze oddana fizyka poruszania
sie okretow, fal oceanu itp. Grafika stoi na wysokim poziomie, mimo, ze
jest to dopiero wersja ALPHA. W grze wcielamy sie w niemieckiego
kapitana okretu podwodnego (U-boota) i od tej pory bedziemy stuzy¢ w
Kriegsmarine (Morskie Sity Wojskowe Nazistowskich Niemiec). Naszym
zadaniem bedzie zwalcza¢ konwoje nieprzyjaciela... Pod ostona nocy,
mimo liczebnej przewagi wroga, przyjdzie nam walczy¢ na smierc¢ i zycie.
Jeden maty blad moze nas drogo kosztowac¢. Musimy dziata¢ pewnie i
btyskawicznie, bo przeciwnik nie $pi. Nie jeden raz bedziemy szukac
ratunku w morskich gtebinach, stajac sie z napastnika ofiara, by, gdy
minie niebezpieczenstwo, znéw uderzy¢ z impetem.

Gra warta poswiecenia czasu. Nareszcie powstat produkt godny uwagi,
takze dla uzytkownikéw nie korzystajacych z produktéw ze stajni
Radmond. Symulacja jest dopiero w mtodej wersji 0.1.1, ale jej staranne
wykonanie wrdzy na przysztosé¢, ze moze by¢ tylko lepiej, a efekt
koncowy, zapewne, bedzie piorunujacy.

Przyktadowe screeny:




Opis gry
Start

Po uruchomieniu gry, wita nas bardzo tadne menu. Grafika w petni
oddaje charakter catosci - tto menu, to jakby poszarzate zdjecie,
zniszczone przez czas przedstawiajace obrazy II Wojny Swiatowej. Na
wyjatkowe uznanie zastuguje, takze muzyka wydobywajaca sie, jakby z
gramofonu z charakterystycznymi "szumami" starej ptyty. Juz na samym
poczatku przenosimy sie w lata 40. XX wieku.

“Main Menu” - “Menu gtéwne”. Zaczynajac od samej gory pierwsza
pozycja w naszym menu to:

I.“Play Single Mission”- “Gra pojedyncza”- tutaj mozemy wybrac¢ trzy
tryby rozgrywki:

a)“Warship Engagement” - “Rozpoczecie bitwy, okret wojenny” (tryb
jeszcze niedostepny).

b)“Convoy Battle” - “Atak na Konwdj - to nastepny tryb, w
przeciwienstwie do “Warship Engagement” mozemy tutaj zagrac¢ pare
misji .Wybierajac “Atak na Konwo6j” mamy mozliwos¢ ustawien paru
parametrow rozgrywki:

v“Select Submarine” - “Wybierz okret podwodny”- tutaj mozemy
wybraé¢ 1 z 3 okretow podwodnych (VIIc, Ixc40, XXI).
v“Select Convoy Size” - “Wybierz Rozmiar Konwoju”. - tutaj ustawimy

rozmiar konwoju (ilo$¢ okretow w konwoju), kolejno: (small, medium,
large) - maty, sSredni, duzy.

v“Select Convoy Escort” -”"Wybierz Eskorte Konwoju”- ustawiamy
opcje dotyczace wielkosci eskorty (ilos¢ okretéw eskorty), kolejno:
(none, small, medium, large) - bez eskorty, mata eskorta, srednia
eskorta i duza.

v“Select Time of Day” - “Wybierz Pore Dnia”.- kolejno: (night,
morning, midday, evening) - noc, ranek, potudnie i wieczér.

v“Time Preriod” - “Okres Czasu”, w ktérym bedzie rozgrywata sie
akcja naszej bitwy. Mamy do wyboru nastepujace okresy:

«“First Moves” - “Pierwsze Ruchy” (Wrzesien 1939 - Maj 1940),
-“Happy Time” - “Szczesliwy Czas” (Czerwiec 1940 - Marzec 1941),
«“Stale Mate” - “Znudzony Oficer” (Kwiecien 1941 - Grudzien 1941),

«“Drum Beat” - “Dudnigce Uderzenie” (Styczen 1942 - Czerwiec
1942),
«“The Turn of Fate” - “Odwrdci¢ Przeznaczenie” (Lipiec 1942 -

Grudzien 1942),

«“The Last Chance” - “Ostatnia Szansa” (Styczeh 1943 - Maj 1943),
-“Defeat” - “Porazka” (Czerwiec 1943 - Czerwiec 1944),

«“The End” - “Koniec” (Lipiec 1944 - Maj 1945).

Ponizej znajduja sie dwie opcje, jesli chcemy z jakis powodow
zrezygnowac, wybieramy “Return to Previous Menu” - “Powrot do
wczesniejszego menu”. Jesli jednak chcemy rozpoczaé misje wybieramy
“Start Mission” - “Rozpocznij Misje”.



c)“Historical Mission” - “Historyczna Misja”- jak sama nazwa
wskazuje tutaj, mozemy rozegrac¢ jedna z historycznych misji. Jak na
razie do wyboru mamy tylko 2 misje:

vPierwsza misja treningowa - “TRAINING: Small Convoy in the Aegean
sea” - “Maly konwdj na Morzu Egejskim”. Po zaznaczeniu misji, pod
spodem wyswietli sie nam jej cel. W tym wypadku - “You have
detected a small unprotected merchant convoy in the Aegan sea. Be
quick because some escorts may be nearby” - “Masz zniszczy¢ maty,
niechroniony konwoj statkéw handlowych na Morzu Egejskim. Badz
szybki, poniewaz eskorta moze by¢ w poblizu”.

vDruga misja - “Convoy battle with large convoy vs single submarine”
“Bitwa o konwéj, duzy konwdj przeciwko todzi podwodnej”. Po
zaznaczeniu misji, tak jak poprzednio wyswietli sie nam cel, ktéry
musimy spetni¢,by wypelni¢ misje. W tym wypadku: “You are
approaching a large convoy that was reported from other submarines.
Expect heavy protection. You are the only sub operating on this
convoy” - “Zblizasz sie do duzego konwoju, zrelacjonowaly to inne
todzie podwodne, spodziewaj sie silnej ochrony. Tylko Ty mozesz
wykonac¢ ta operacje.”

Jesli jednak nie chcemy zaczyna¢ zadnej misji klikamy “Return to
Previous Menu” - “Powrot do wczesniejszego menu”. Gdy zdecydowalismy
sie rozpocza¢ misje naciskamy “Start Mission” - “Rozpocznij Misje”

d) “Load game” - “Laduj Gre”. To nastepna opcja w naszym trybie
~pojedyncza gra”, Tutaj wczytamy, wczesniej przez nas samych
zapisana gre, a takze usuniemy niepotrzebne zapisy gry.

To wszystko, jesli chodzi o tryb gry pojedynczej. Wracamy do gtéwnego
menu gry.

II.“Mission Editor” - “Edytor misji” znajduje sie ponizej trybu
“Pojedyncza gra” w menu gtdwnym, jak sama nazwa wskazuje tutaj
mozemy stworzyé¢ wtasna misje.“Attenzion mission editor is
experimental work and should by used by developers only” - “Uwaga
edytor misji jest eksperymentalnym narzedziem i powinien by¢
uzywany tylko przez programistéw (deweloperéw)”.

Kolejna pozycje w menu zajmuje:
IITI.“Show Vessels” - “Pokaz jednostki ptywajace”. Wybierajac ta
pozycje mozemy zobaczy¢ wszystkie jednostki pltywajace dostepne w
grze. Wybierajac “Next Vessel” zobaczymy “Nastepna jednostke”,
“Previous Vessel” - “Poprzednia”. Na uwage zastuguje fakt, ze po
wyborze jednostki, mozemy ja obraca¢ we wszystkie strony.
Nastepne to:

IV.“Hall of Fame” - “Sala Stawy”. Tutaj znajdziemy najlepsze wyniki.

V.“Credits” - “Informacje o autorach”.



VI. “Select Languages” - “Wybierz Jezyk”. Tu zmienimy jezyk gry. W tej
chwili dostepne sa: English (default), German, Italian, Spanish,
kolejno: angielski (domyslnie), niemiecki, wtoski, hiszpanski.

VII.“Options” - “Opcje”. Na razie mozemy zarzadzac tylko
konfiguracja klawiszy.

a)“Configure Keys”.“Po menu gry poruszamy sie za pomoca myszy, ale
okret podwodny sterujemy gtownie za pomoca klawiatury, mysz stuzy
raczej do przesuwania widokéw. Ustawienia klawiatury:

Klawisz Funkcja
Shift + - Zoom map — Powieksz mape
- Unzoom map — Pomniejsz mape
F1 Gauges — Panel przyrzadéw
F2 Periscope — Peryskop
F3 UZO - Lometka
F4 Bridge — Mostek
F5 Map - Mapa
F6 Torpedo loading control — Kontrola tadowania torped
F7 Damage control — Kontrola zniszczen
F8 Log book — Dziennik okretowy
F9 Success records — Dziennik zwyciestw
F10 Free view — Widok ogélny
F11 Torpedo data computer — Komputer torpedowni
F12 Torpedo settings for each torpedo — Ustawienia dla kazdej torpedy
TAB Toggle pop-up display — Wiacz okienko pop-up
- Rudder left - Ster w lewo
Shift + « Rudder hard left — Ster mocno w lewo
- Rudder right — Ster w prawo
Shift + — Rudder hard right — Ster mocno w prawo
) Rudder up - Ster w gore
Shift + 1 Rudder hard up - Ster mocno w goére
l Rudder down — Ster w dét
Shift + | Rudder hard down — Ster mocno na dét
Shift + klawisze kursora | Turn faster - Przyspiesz obrot
Enter Center rudders - Ster prosto
1 Throttle slow - Silnik wolno
2 Throttle half - Polowa mocy silnika
3 Throttle full - Pelna moc silnika
4 Throttle flank - Maksymalna moc maszyny
5 Throttle stop - Silnik Stop
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Klawisz Funkcja
6 Throttle reverse - Silnik wstecz
Shift + 1 Fire torpedo in tube - Odpal wyrzutnie torpedowa 1
Shift + 2 Fire torpedo in tube - Odpal wyrzutnie torpedowa 2
Shift + 3 Fire torpedo in tube - Odpal wyrzutnie torpedowa 3
Shift + 4 Fire torpedo in tube - Odpal wyrzutnie torpedowa 4
Shift + 5 Fire torpedo in tube - Odpal wyrzutnie torpedowa 5
Shift + 6 Fire torpedo in tube - Odpal wyrzutnie torpedowa 6
Space Select target — Wybierz cel
0 (zero) Scope up/down - Peryskop w gore/w dot
C Crash dive (to 150 meters) — Zanurzenie alarmowe (do 150 metréw)
d Snorkel depth — Glebokos¢ chrapowa
f Snorkel up/down — Chrapy gdra/dét
h Set heading to view — Ustawienie kursu pod obecny
i Identify target — Zidentyfikuj cel
p Periscope depth — Glebokos¢ peryskopowa
S Surface - Wynurzenie
t Fire torpedo — Odpal torpede
\% Set view to heading — Ustawienie obecnego kursu pod wyznaczony
y Toggle zoom of view — Przybliz/oddal widok
, Turn view of let — Obrd¢ widok w lewo
Shift +, Turn view of left fast — Obrd¢ szybko widok w lewo
. Turn view of right — Obro¢ widok w prawo
Shift + . Turn view of right fast — Obrd¢ szybko widok w lewo
+ Time scale up — Przyspiesz czas
- Time scale down — Zwolni czas
g Fire deck gun — Ogien z dziatka poktadowego
r Toggle relative bearing - Wprowadz aktualng szerokos¢ geograficzna
Shift + g Toggle man deck gun — Przelacznik dziatka poktadowego




